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Introduction générale

Dans la plupart des entreprises, les stocks de produits constituent une source d’in-
formation indispensable a la bonne gestion puisqu’ils sont considérés comme valeurs
d’exploitation qui représentent généralement une part importante del’actif.

De nos jour, tant d’entreprises sont confrontées a des problémes liées a la gestion des
stocks . La nécessité d’une solution informatique permettant de diminuer voir méme
d’éliminer les pertes du temps et la difficulté de gérer les stocks devient un besoin
urgent. La puissance de I’informatique offre des possibilités d’automatiser des procédures
afin de gagner du temps et de diminuer le risque d’erreur. L’une des solutions
recommandées a ce genre de probléme est d’utiliser un systéme degestion avec code a
barres.

En effet, le travail demandé consiste a concevoir et réaliser une application web et
mobile de gestion de stock en temps réel en utilisant le code a barres ayant pour objectif
d’offrir une rapidité et portabilité de traitement des stocks. Pour relater le travail réalisé
tout au long de la période de notre stage, nous avons opté pour diviser le présent rapport
en quatre chapitres.

Dans le premier chapitre, nous introduisons le cadre dans lequel nous avons ef-
fectué notre projet. Nous énongons ainsi la description du systéme actuel, I’étude de
I’existant et enfin les solutions proposées.

Nous avons ensuite consacré le deuxiéme chapitre a I’analyse des différents besoins
fonctionnels et non fonctionnels ainsi que la modélisation des diagrammes de cas
d’utilisation et les diagrammes de séquences systéme de notre application.

Dans le troisiéme chapitre, nous avons présenté la conception, dans laquelle nous
avons présenté les diagrammes de séquences détaillés et le schéma des tables de la base
de données.

Dans le quatriéme chapitre, nous expliquons la réalisation de toutes les fonction-
nalités nécessaires pour notre application, la définition des différents outils utilisés ainsi
que la présentation des interfaces proposées.

Enfin, nous récapitulons dans la conclusion le fruit de notre travail.



Chapitre 1 Cadre
du projet

Sommaire

1.1 Introduction e 2
1.2 Cadre du travail 3
1.3  Présentation de ’organisme d’accueil.......oeveeeeoueeenenveeneeeinccnnnna. 3
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1.4.1 Présentation duprogiciel OCTAL .. ... ... ..... 4

1.42 Critique du systtme existant . . . . .. .. ... ... .. 7
1.5 SoOlUtion PrOPOSEE.......cvererrerrrseressseressesessesusesscssesssnssessssessssesessesessessnsnssnss 8
1.6  Approches du travail 9
1.7 Méthodologie et formalismes adOPtés........coevveveeveeseninuenvnnvnicscsrisiisninne 9
1.8 Conclusion.......... 10

1.1 Introduction

Ce premier chapitre est consacré a la présentation générale du cadre de notre projet.
Dans une premiére partie, nous allons se concentrer sur la présentation de I’organisme
d’accueil, a savoir Azur consulting. Par la suite, nous allons décrire I’existant en
détaillant les problémes rencontrés au niveau de la société Azur consulting. Finalement,
nous allons introduire notre solution ainsi que les fonctionnalités attendues de notre
nouveau systeme.
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1.2 Cadre du travail

Ce stage s’inscrit dans le cadre d’un projet de fin d’¢tudes pour I’obtention d’un
diplome de licence appliquée en informatique de gestion de 1’école supérieure des
sciences économiques et commerciales de Tunis. Notre stage a été effectué au sein d’une
société de conseil en systéme d’information « Azur Consulting ». Le sujet est intitulé
"Conception et réalisation d’une application web et mobile de gestion de stock avec code
a barres ".

1.3 Présentation de I’organisme d’accueil

Dans cette section, nous présentons Azur Consulting au sein de laquelle le stage de 3
mois a été passe.

Date de création : 1995

Siége : 4 bis Rue Hassen Ennouri el Menzah V 2037 Ariana
Direction : Sami Gabsi

Activité : Management et systémes d’information
Téléphone : 71 230 615/ 71 230 447 Fax : 71 230 507

Azur Consulting est un cabinet de conseil en management et en systeme d’information.
Cet organisme propose aux entreprises industrielles a travers ses consultants
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tunisiens et étrangers, le conseil et I’assistance dans les domaines suivants :

Diagnostique stratégique, préalable a la " Mise a Niveau ".

La mise en ceuvre du " Plan de Mise & Niveau ".

L’assistance a la mise en place de votre futur Systéme d’information.
La mise en place de systéme qualité ISO 9000.

1.4 FEtude de existant
1.4.1 Présentation du progiciel OCTAL

Le systéme existant, sur lequel la société Azur Consulting repose, se base sur un
progiciel de gestion intégré nommé OCTAL. Il est parmi les progiciels les plus diffusés
et installés sur le marché ORACLE frangais, ce qui est un gage de fiabilité, de pérennité
et d’évolutivité de celui-ci.

Le progiciel de gestion intégré OCTAL a une couverture fonctionnelle tres large qui
est décrite comme suit :

— Lafigure 1.1 présente I’ écran d’accueil du progiciel OCTAL paramétré selon le
profile utilisateur.
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FIGURE 1.1 — Ecran d’accueil OCTAL
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FIGURE 1.4 — Le module du stock

— Achat : La constitution du catalogue fournisseur est facilitée par Iutilisa- tion
d’outils de génération de consultations en masse a partir des données techniques
et/ou des demandes d’achat.

1.4.2  Critique du systéme existant

Le systéme existant dans la société Azur Consulting se caractérise par :

— La difficulté de manipulation par I’utilisateur. Par exemple il y a une difficulté au
court de la connexion, au court de la récupération des informations, etc.

— L’ambiguité d’informations.

— La complexité de chargement de la base de données : a chaque connexion il faut
charger la base de données 4 nouveau qui est une phase couteuse en terme de temps
et qui réduit la performance.

— La mauvaise présentation des interfaces : interface classique et elle peut étre un
peu complexe pour un nouveau utilisateur.

— La longue durée sur les traitements de gestion (sortie sur stock, sortie sur ordre de
fabrication, etc).

— L’absence d’outil de gestion avec code a barre qui peut réduire le temps du
traitement d’une tiche comme la sortie sur stock en effectuant une saisie rapide
des codes des articles .
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— L’absence d’une solution portable et a temps réel pour une utilisation mobile pour
I’utilisateur qui se limite a effectuer les taches nécessaires sur une machine fixe.
Donc il y a perte de temps pendant les déplacements.

— L’utilisation d’une grande masse de mémoire inutile a cause du chargement des
modules et données qui ne semblent pas nécessaires pour certains traitement.

1.5 Solution proposée

Notre projet consiste & concevoir et a mettre en place une application web et mobile
de gestion avec code a barre basée sur un ERP. Cette application comporte des différents
modules permettant de réaliser des opérations de gestion.

— Un module transfert : qui permet de modifier I’emplacement d’un article ou
plusieurs, d’une source a une destination. La source et la destination sont
caractérisés par I’emplacement et le centre. Le code d’article est saisie a travers un
scan de son code a barres.

— Un module fin fabrication : pour déclarer qu’un ou plusieurs articles ont terminé
leurs processus de fabrication. Ce processus est caractérisé par son numero
d’ordre de fabrication qui peut étre scanne.

— Un module entrée ou sortie stock : 1’utilisateur peut scanné le code d’un article,
vérifier sa désignation, choisir la quantité et le type du transaction (soit sortie,
soir entrée du stock).

— Un module sortie sur ordre de fabrication : pour déclarer la sortie d’une ou
plusieurs composantes de stock qui concerne un ordre de fabrication par- ticulier.
L’ utilisateur scanne le code de I’article composant et saisie I’ordre de fabrication
correspondant.

— Un module livraison : pour créer ou modifier des bons de livraisons des articles
pour des clients.

— Un module inventaire : afin de vérifier ’égalité de la quantité physique et la

quantité informatique des articles. En cas de différence, I’ utilisateur mettra a jour
cette valeur.

Lamisea jour au niveau de la base de donnés se fait en temps réel (2 chaque opération les
tables se mettent a jour).
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1.6 Approches du travail

Pour Datteinte des objectifs désirés, notre travail comportait deux grandes phases :

Phase de recherche

C’est ’étape qui inclut I’étude bibliographique, dans laquelle nous devons saisir les différentes
notions et technologies a utiliser dans le projet, les architectures, etc.

Aussi, elle renferme les tests des différentes solutions mises en hypothése pour réaliser ’application,
et nous fixons les outils nécessaires pour la réalisation duprojet.

Phase de conception et de développement

C’est une étape, dans laquelle, nous spécifions les besoins fonctionnels et nous modé-
lisons le systéme a réaliser pour clarifier les tiches a accomplir dans la partie déve-

loppement. Cette phase se termine par une partie qui comprend la programmation et les
tests de validation.

1.7 Méthodologie et formalismes adoptés

Pour assurer un bon rendement de développement en termes de qualité et de productivite, le
choix de la méthodologie en informatique est primordial.
Pour ce projet nous allons adopter la méthode : Rational Unified Process comme un
processus de développement logiciel.

Nous avons opté pour ce choix dii & ses caractéristiques car il est :
— Itératif

— Guidé par les besoins de I'utilisateur
— Centré sur I’architecture

— Piloté par des cas d’utilisation et orienté vers la diminution desrisques.

La figure 1.5 représente les phases d’un processus unifi€.
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FIGURE 1.5 — Les phases d un processus unifié

1.8 Conclusion

Dans ce chapitre introductif, nous avons présenté I’ organisme d’accueil Azur Consulting
dans lequel nous avons effectué notre projet. Ensuite, nous avons énoncer la description du
systéme actuel, 1’étude de Iexistant et la solution proposées. Le cha- pitre suivant sera
consacré pour présenter la phase de I"analyse et de spécification des besoins fonctionnels
et non fonctionnel de ce projet.
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2.1 Introduction

La phase d’analyse et spécification des besoins présente une étape primordiale dans
le cycle de développement d’un projet. En effet, elle permet de mieux com- prendre le
travail demandé en dégageant les besoins des différents utilisateurs que le systéme doit

accomplir.

Dans ce chapitre, nous allons décrire les acteurs et spécifier les besoins fonc- tionnels

et non-fonctionnels auxquels doit répondre le systeme. Ensuite, nous allons présenter les
diagrammes de cas d’utilisation, leurs descriptions textuelles et les dia- grammes de

séquence systéme.

2.2  Analyse globale de I’application

L’objectif de notre travail est de concevoir et développer une application web et

mobile pour la gestion avec code & barres qui permettra a I utilisateur connecte a



2.2. Analyse globale de I’application 13

partir de ’application d’exécuter plusieurs opérations de gestion pour le stock.

2.2.1 Description des acteurs

Cette section a pour objectif de présenter les acteurs et leurs fonctionnalités aux-
quelles doit répondre notre application. Nous commengons notre analyse par identi- fier
les acteurs qui agissent sur notre systéme a savoir .

Le magasinier : c’est un acteur principal qui interagit avec notre application. Cette
personne bénéficie des fonctionnalités de I’application qui concerne son type d’acti- vité
comme le transfert du stock, 1’entrée ou la sortie du stock et la vérification de
I’inventaire.

Le responsable de production : C’est un acteur principal qui intervient seule- ment
dans les modules qui concernent ses activités, comme la déclaration d’une fin de
fabrication ou bien la sortie du stock pour une consommation de production.

Le responsable commercial : il est un acteur principal qui intervient seulement pour
réaliser ou modifier les bons de livraison pour leurs traitement ultérieur par le
magasinier.

2.2.2  Spécification des besoins fonctionnels

Les besoins fonctionnels sont ceux qui concernent les fonctions fournies par le projet
et que I utilisateur va s’en servir pour réaliser ses tiches du travail.

Le magasinier : il accéde a I’application pour :
— Scanner ou saisir un code d’article et choisir la quantité pour transférer les
articles d’une source a une destination.
— Scanner ou saisir le code d’article et choisir la quantité pour déclarer une entree
de stock ou bien une sortie de stock.
— Scanner ou saisir un code article pour vérifier si la quantité saisie dans le systeéme

est égale 2 la quantité physique de cette article. Dans le cas d’une différence de
valeur, ’acteur fait la mise a jour de cette valeur.
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Le responsable de production : Il se connecte sur ’application pour :

— Vérifier les quantités a produire et déja produites d'un article aprés avoir saisi le
numéro d’ordre de fabrication.

__ Scanner ou saisir un numéro d’ordre de fabrication afin de déclarer la fin de
production d’un ou plusieurs articles.

Le responsable commercial : 11 utilise I’application afin de :
— Créer un bon de livraison.
— Modifier un bon de livraison.

2.2.3  Spécification des besoins non fonctionnels

Aprés avoir déterminé les besoins fonctionnels, nous présentons ci-dessous I’en-
semble des contraintes a respecter pour garantir la performance du systeme, donc de
fournir un produit performant qui respecte les exigences de I’ utilisateur et qui peut faire
face a des risques de panne ou de non fonctionnement.

La performance :

Afin d’étre acceptée par Iutilisateur, notre application doit respecter ce critere tout en
assurant un temps de réponse minimum et des fonctionnalités rependant aux be- soins.

La simplicité :
Un visiteur assez modeste pourra utiliser un tel service de fagon intuitive.

L’ergonomie de 'interface :

Les interfaces doivent étre simple et conviviale : On doit essayer le maximum d’éli-
miner 1’encombrement.

L’ extensibilité :
dans le cadre de ce travail, I’application devra étre extensible, c’est-a-dire qu’il pourra y
avoir une possibilité d’ajouter ou de modifier de nouvelles fonctionnalités.

La modularité de ’application :
Avoir un code simple facile 2 maintenir et 2 comprendre en cas de besoin.

L’adaptativité du design :
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Offrant toujours une meilleure navigation et s '
permet d’afficher Iapplication selon les différentes résolutions d’écran des appareils
utilisées (téléphones, tablettes, écran d’ordinateur).

tructure des pages, le design adaptatif
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2.3 Diagramme des cas d’utilisation général

Systéme de gestion de stock

\

<sinclude>>"

/

Enregistrer une fin de fabrication

% Gérer des bons de livraison

Responsable commerdal

Changer Femplacement Jun article

\
Liettre 2 jour la quantité das articles en stock By e tincideRy =S —\f
{
- l [
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;< ': _ [
Magasinier <eindugess — —— — — — f
Gérer linventaire de stock ‘ f
hhhhhh <<jndude>> l !
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N
Demander article compuosant i \l f
i, i R¥
Responsabtie production —_—— -

l
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l
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|
i
!
|
|

-

<zindudss>

FIGURE 2.1 — Le diagramme de cas d utilisation général
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2.4 Affectation des priorités

A cette étape de cycle de développement, il est nécessaire de déterminer les cas
d’utilisation les plus prioritaires. Le choix repose sur la dépendance des cas d’utili-
sation, de 'activité de I’entreprise et des choix des utilisateurs.

TABLE 2.1 — Tableau d’affectation des priorités

Cas d’utilisation Acteur priorité
S’ authentifier tout les acteurs 2
Changer  I’emplace- Magasinier 1
ment d’un article

Mettre a jour la quan- Magasinier 1
tit¢ des articles en

stock

Gérer I’inventaire de Magasinier 1
stock

Demander article | Responsable production 1
composant

Enregistrer une fin de Responsable production 1
fabrication

Gestion des bons de li- | Responsable commercial 1
vraison

2.5 Raffinement des cas d’utilisation

2.5.1 Raffinement du cas d’utilisation «S’authentifier»

X

hisgesinier

S suthentifier

FIGURE 2.2 — Le diagramme de cas d’utilisation «Sauthentifier»
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TABLE 2.2 — Description textuelle du cas d’utilisation «S authentifier

- Cas d’utilisation S’authentifier
Acteur principale Tout les utilisateurs du systeme
Objectif Accéder au systeme
Pré condition Utilisateur non authentifié
Post condition Utilisateur authentifié
Scénario nominal 1. Utilisateur entre son login et mot de passe.

2. Utilisateur valide I’ opération.

3. Le systéme vérifie |’ opération.

4. Le systeme affiche 1’interface adéquate a
I’ utilisateur.

Scénario alternative 3.1. Login ou mot de passe incorrect.
. 3.2. Retour a I'tape 1.

2.1. champs incomplets.

2.2. Retour a I’étape 1.

252 Raffinement du cas d’utilisation «Changer I’emplace- ment
d’un article»

% f Changer Femplscement ﬂb‘D

hizgssinier ‘

<<induder®» — — —— —— —— __>.

FIGURE 2.3 — Le diagramme de cas d utilisation «Changer I’emplacement d’un ar- ticle»
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TABLE 2.3 — Description textuelle du cas d’ utilisation «Changer I"emplacement d"un
article»

Cas d’utilisation Changer | emplacement d’un article

Acteur principale Magasinier

Objectif Modifier e centre et | emplacement d’un ar-
ticle

Pré condition Magasinier authentifié

Post condition Evénement géré

Scénario nominal . Le magasinier introduit le code deTarticle

par clavier ou bien par scan de son code a
barres et les valeurs a changer.
2. Le magasinier valide la modification.

3. Le systéme confirme la modification.

Scénario alternative T.1. Champs obligatoire no remplit.
Retour a I’étape 1.

2.53 Raffinement du cas d’utilisation «Mettre a jour la quan- tité des
articles en stock»

Thanger |5 qusTite sorie en Sook

Changer i3 quantits entrés en stoon

FIGUREk2.4 - Le diagramme de cas d’utilisation «Mettre a jour la quantité des articles
en stock»
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TABLE 2.4 — Description textuelle du cas & utilisation «Mettre a jour la quantité des articles
en stock»

Cas d’utilisation Mettre a jour la quantité des articles en stock j
Acteur principale Magasinier
Objectif Modifier la quantité entrante ou sortante
d’un article
Pré condition Magasinier authentifié
Post condition Mise a jour géré de la quantité
“Scénario nominal | L Cas de I'entrée du stock i

1. Le magasinier scanne le code a barres de
’article du stock a entrer et saisit les autres
données .

2. Le magasinier valide la mise a jour.

3. Le systéme confirme la mise ajour.

II. Cas de la sortie du stock

1. Le magasinier scanne le code a barres de
I’article du stock a sortir et saisit les autres
données .

2. Le magasinier valide la mise a jour.
3. Le systéme confirme la mise ajour.

Scénario alternative T.1. Champs obligatoire non remplit.
Retour a 1’étape 1.

2.5.4 Raffinement du cas d’utilisation «Gérer I'inventaire de stock»

% 1

Riagssinier

Z<include>>

Sérer linventisire de stoox

S suthentifier

Werifier Is quantité des sridss dens linventraire

Aetire & jour I guentite dans linventsire

FIGURE 2.5 — Le diagramme de cas dutilisation «Gérer I'inventaire de stock»
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TABLE 2.5 — Description textuelle du cas d’utilisation «Gérer 1 inventaire de stock»

Cas d’utilisation Gérer I’inventaire de stock

Acteur principale Magasinier

Objectif Vérifier ou modifier la quantité des articles
dans I’inventaire

Pré condition Magasinier authentifié

Post condition Mise a jour géré de la quantité

Scénario nominal . Vérifier la quantité

1. Le magasinier scanne le code a barres de
’article de I'inventaire .

2. Le magasinier lit la valeur de la quantitié de
I’article.

IL. Cas de la modification de la quan- tité
dans I’inventaire

1. Le magasinier scanne le code a barres de
’article du stock a sortir et saisit les valeurs a
modifier .

2. Le magasinier valide la modification.
3. Le systéme confirme la modification.

Scénario alternative 1.1. Champs obligatoire non remplit.
Retour a I’étape 1. B

2.5.5 Raffinement du cas d’utilisation «Enregistrer une fin
fabrication»

Enregistrer une fin de fabrication y g
<<include>>

Responsable produdicn

FIGURE 2.6 — Le diagramme de cas d utilisation «Enregistrer une fin fabrication»
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TABLE 2.6 — Description textuelle du cas d’utilisation «Enregistrer une fin fabrica- tion»

Cas d’utilisation Enregistrer une fin fabrication
Acteur principale Responsable production
Objectif Enregistrer une quantité produite d’articles
Pré condition Responsable production authentifié
Post condition Enregistrement de la quantite fabriquée des
articles
Scénario nominal . Le responsable production saisit les don-
nées des articles pour déclarer leur fin de fa-
brication.
2. Le responsable de production valide I"en-
registrement.
3. Le systéme confirme I’ enregistrement.
Scénario alternative 1.1. Champs obligatoire non remplit.
Retour a 1’étape 1.

2.5.6 Raffinement du cas d’utilisation «Demander articlecom- posant»

Demandss aticle composant
s 3 <<include>>

Respensetle produdtion

FIGURE 2.7 — Le diagramme de cas d utilisation «Demander article composant»
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TABLE2.7 — Description textuelle du cas d’utilisation «Demander article composant»

Cas d’utilisation Demander article composant

Acteur principale Responsable production

Objectif Sortir une quantité d’article pour une fabri-
cation

Pré condition Responsable production authentifié

Post condition Enregistrement de la quantité nécessaire

Scénario nominal 1. Le responsable production saisit les don-

nées des articles demandés pour la fabrica- tion.
2. Le responsable de production valide I’en-
registrement.

3. Le systéme confirme I’ enregistrement.

Scénario alternative 1.1. Champs obligatoire non remplit.
Retour a I’étape 1.

2.1 La quantité demandée est supérieurea la
quantité disponible de I"article

Retour a 1’étape 1

2.5.7 Raffinement du cas d’utilisation «Gérer les bons de livraison»

Serer des bons de lvraiso -
Gérer des bons de livraison T Ty

Responsatble commercizl

Créer un bon de livrsison

Itedifier un bon de livraison

FIGURE 2.8 — Le diagramme de cas d’utilisation «Gérer les bons de livraison»
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. Cas d’utilisation

TABLE 2.8 — Description textuelle du cas d’utilisation «Gérer les bons de livraison»

Gérer les bons de livraison

Acteur principale Responsable commercial
hbjectif Créer ou modifier des bons de livraison

| Pré condition

Responsable commercial authentifié

§ Post condition

Bon de livraison créé ou modifié

e , . .

' Scénario nominal
1

w

@

T Cas de la Création d’un bon de livraison

1. Le responsable commercial introduit les
données de I’article a livrer .

2. Le responsable commercial valide la
création du bon de livraison.

3. Le systéme confirme la création du bon de
livraison.

II. Cas de la modification du bon de li-
vraison

1. Le responsable commercial saisit les
données du bon de livraison a modifier .
2. Le responsable commercial valide la
modification.

3. Le systéme confirme la modification.

‘\ Scénario alternative

1.1. Champs obligatoire non remplit.

Retour a I’étape 1.

2.1 La quantité saisie a livrée est supérieure a
la quantité disponible

Retour a I’étape 1.
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2.6 Diagramme des cas d’utilisation détaillé

Systéme de gestion de stock

Changer Iz quantite sodis 20 stos

hietire 3 jour fa quantiie des adides e siogk

Changer Is quantite enivde =n stook

Changer Femgisoement dun articde

hizgasinier

Wete 5 jour I3 quantité dens Finventsire

A

—
Responsable grodudion 2 i S : 5
Vérifies 12 quantité des srides dsns linventsire

<<indudzs>>
Fey

Cemander articdle composant

— ( — c<indudess— )
l

Enregistrer une fic oe fabricati

% Gérer des bons d= livisisen

<<indude>>

Crier yn bon de liwsison Modifier un boo de liwrsison

FIGURE 2.9 — Le diagramme de cas d utilisation général
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2.7 Diagramme de séquence systéme
2.7.1  Définition

C’est un diagramme d’interaction qui représente les objets participant a une in-
teraction particuliére et les messages qu’ils échangent organisé en séquences horaires. Axé
sur ce que fait un systéme et non sur la maniére dont il le fait, un diagramme de
séquence définit la logique d’une instance particuliére d’un cas d’ utilisation.

2.7.2  Diagramme de séquence systéme relatif a «S’authen- tifier»

Dans la figure ci-dessous, nous avons illustré le diagramme de séquence systéme
relatif au cas d’utilisation «S’authentifier»
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Dizgremme séguence s'suthentifier

Owwrir P'epplicationd)

Systeme

i i
i

Afficher interface d'authentification])

b
Wi
hy ebessasbatday feadhy i 4
|
-

i

Saisir {mom d'utilisateur, mot de pesse)

R R E T

-
i
-

Waliger) i

h — ]
3 I Vearification]}

=it ‘: {ldentifiants comectes]
; Afficher e menu de 'epplication{)

e e e e e e
E [Identifiants &rongs]
; Afficher interface d'suthentification{) D
b 3

FIGURE 2.10 - Le diagramme de séquence systéme «Sauthentifier»
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213

Diagramme de séquence systéme relatif 3 «Changer
Pemplacement d’un article»

DiagrammeaSeguence Changer emplacment article

FIGURE 2.11 - Le diagramme de séquence systeme «Changer ’emplacement d’un

article»
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Saisir quatitia(y

Saisir nouvel emplacement()

Valider(}

Véxification])

B B e Lt e o

ait) o

@

ntite reelle dépasses]

Afficher{"Quantité supérieure 3 I3 quantité disponibie™

'
'
'
'
'
'

[2pantit valide!

-y
=i

e e e S i s (s o ‘et ol i it AR S i

Afficher{" Transfert effectué”™)

Transfersr attidel)

1
'
1
1
'
'
i
'
1
1
1
i
i
'
'
'
1



2.7. Diagramme de séquence systéme 29

274  Diagramme de séquence systéme relatif 2 «Changer quantité
sortie en stock»

D388 Changer gquantité sorie en stock

L srtme |
A

Maga'sinier

ref

S suthentifier)

Demander_formulaire_sorlie_stock{}

¥

THEE

1
'
i
'
'
'
1
'
'
i

Afficher_formulaire_sortie_stock}

saisir_code_barre_aricle{}

'
H
:
i
:
1
:
]
ait J iadticie non trouve]

P Afficher(” ") ]

-- 4

Saisir_quatitié_sortie()

Valider()

Verification{}

alt } [Qusniité réelle dépassee]
b

4 Afficher("Quantité supérieurs 3 la quantité disponible™) ﬂ
;
:

[Rusntite valide] - !
Sorlir steck()

Afficher{"Sorie stock effectude™

--,-- ----_]i__---._

FIGURE 2.12 — Le diagramme de séquence systéeme «Changer quantité sortie en stock»
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2.7.5 Diagramme de séquence systéme relatif a «Changer quantité
entrée en stock»

DSS Changsr guantité entree en stook

i

Bystéme |
/\ i i
1 » —_— =]
ldagasinier
1
r=f
E'suthentifizr]:
Demander_formulaire_entrée_stock()
L Afficher_formulaire_entrée_stock(} D
saisir_code_barre_article(
alt J ;nﬂxﬁirm rouweE] Afficher(” ") D
_jArude'E:E_-Té"___—'_———‘_——__—'—__'—-—'*_‘
Remplir detail article{désignation, emplacement, centra}
: Saisir quatitié entréef} -

Hodifier detail article(emplacement , centre)

Valider()

| | vérification{)
H -f—
!
H
alt J Nsleurs non valides] S
' Afficher{™Vérfier les valeurs™ ]
s
H s
| S S S U PP = v/ S
Vzleurs valiges!
: Entrer stock{)
Afficher{"Entrée stock effectuge” D
'

FIGURE 2.13 - Le diagramme de séquence systeme «Changer quantité entrée en stock»
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2.7.6  Diagramme de séquence systéme relatif a «Mettre a jour la
quantité dans Pinventaire»

DSS letire 3 jour I3 quantité dans linventaire

Systéme |
i i
ldagasinier .
ref
S'suthentifisr])
Demander_formulaire_inventaire(}
Afficher_formulaire_inventaira()

alt } 1adidenon trouve]

Afficher(" ™}

saisir_code_barre_article(} .;D

Remplir detail atticle{désignation. emplacement, centre} ]

Saisir_nouvelle_quatitié(}

Yalider()

I l Veérification{}
alt ! Veleurs non :sslice_s‘

Afficher("Vérifier 2s valeurs™

et
e e e e e e e e

Péaleurs valiges] lodifier inventaire(}
E,- Afficher({"Modification inventaire effectuéea”) D

FIGURE 2.14 — Le diagramme de séquence systéme «Mettre a jour la quantité dans I’inventaire»
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2.7.7  Diagramme de séquence systéme relatif 2 «Vérifier la quantité
dans inventaire»

D58 verifier 2 quantiter dans linventaire

g :Systame |

VA

ldagasinier
ref
S'suthentifier])

" Demander_formulaire_inventaire() " ;
' Afficher_formulaire_inventaire()
i F
saisir_code_barre_arficle() ;
Fhercher articlel)
: R

alt ) {aideinon trouve] :
: Afficher(" ") :]
e

[Article trouye"

Afficher donnees article(quantité, désignation, emplacement, centre) !

=

i
i
1
1
i
1
[
1
1
f
i
1

FIGURE 2.15 - Le diagramme de séquence systéme «Vérifier la quantité dans 1’in-
ventaire»
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2.7.8  Diagramme de séquence systéme relatif a «Enregistrer une fin
L de fabrication»

DSS Enregistrer fin fabrication

r )
3 | Systeme |

i b
Responsable production

L - .

ref
S'suthentifien)
.

H Demander_formulaire_fin_fabrication(

Afficher_formulaire_fin_fabrications)

J—

saisir_code_ordre_fabrication() j]

'
'
i
i
.
v
1
i

alt {Ordre f’pc'ricszion ron trouve]

. Aficher(™ "} {

{Crore fafyrication trouwe]
Remplir_detail_OF{aricle. guantité_3_produire. guantité_d&ja_produite}

Saisir_données_aricle(emplacement. centra}

' Saisir_personne

Saisir_qguantite()

valicer(} .
:
— H —érification()
: oS
alt IEdhed :
:
= Afficher("Vérifier les données saisies™; D
e —— e e e e e i E e e e e
[Succes

e —
. Fin_fabrication{}

' Afficher("Fin faorication enregistrée™)

4

FIGURE 2.16 — Le diagramme de séquence systeme «Vérifier la quantité dans 1’in-
ventaire»



2.7. Diagramme de séquence systéme

2.7.9 Diagramme de séquence systéme relatif 3 «Demander article
composant»

DSS Demander articie composant

$ Systéme ‘
N ' i

Responsablk production

ref

S authentifiern)

Demander_formulaire_sortie_sur_ OF(}

Afficher_formulaire_sortie__sur_ OF()

saisir_code_ordre_fabrication() iD
L

Remplir detail OF(article fini, empiacement, centre}

Saisir_code_aticle_composanti e

i L

i Remplir_detail_aricle{désignation. quantité_déja_sortie}

Saisir_quantite(}

watider()

warification()

|
ailt ' {Qusantité réelle dépessea]

___ Afficher("Quantité supérieure a 1a quantité disponible™ ﬂ

<

1 [Cusntite valide]

Sartir article}

Afficher"Sortie sur OF effectuge™}

FIGURE 2.17 — Le diagramme de séquence systeme «Demander article composant»
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2.7.10  Diagramme de séquence systéme relatif 2 «Créer un bon de
L livraison»

DSS Créer son de livraison

& e
| :Systéme |
/ b :
E : X B S
o Responsable commercial :

ref

- S'suthentifier])

Demander_formulaire_livraison(}

saisir_numero_bon_livraison()

:
: Afficher_formulaire_livraison{}

4
e

Saisir_données_Bl{code_article, quantité, emplacement, centre}

| IR
)

5 Valider(}
: —Vérification(}
:
j &
alt [Eghed 1
- : Afficher("vérifier les données saisies™ D
Sucoks]
créer_BL()

Afficher"Bon de livraison créé™)

j

FIGURE 2.18 — Le diagramme de séquence systéme «Créer un bon de livraison»
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2.7.11  Diagramme de séquence systéme relatif 3 «Modifier un bon
de livraison»

DSS Modifier bon de livraison

ok ‘Bystéme

Responsable commercial

ref

S'suthentifier])

Demander_formulaire_livraisoni}

Afficher_formulaire_livraison()

saisir_numero_ton_livraisondy ﬂ

alt j Bon Iiu&ais:‘n non trousve]
H

Afficher(™ ™) { l

Rerﬁpvlir_cetaiI_BLn,’article, désignation, centre. emplacement. quantitis)

Saisir_données_BL(}

O

walider()

: T
! ‘Werificationd)
. il
H Y
alt [Edheg :
: Afficher("/érifier les données saisies™ {:I
!l
=
s i s e e e e e e o i i i e e e
{Bucoss =
Iodifier_BL(}
! Afficher{"Bon de livraison modifié™ ;
el ﬂ
' !

FIGURE 2.19 - Le diagramme de séquence systéme «Modifier un bon de livraison»
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2.8 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons réalisé la spécification des besoins fonctionnels que le
systéme doit les satisfaire. Nous avons aussi présenté avec détails les diagrammes de cas
d’utilisation. Par la suite, nous avons effectué I"analyse de ces cas d’utilisation a travers les
descriptions textuelles ainsi que les diagrammes de séquencesystéme.
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3.1 Introduction

Avant de commencer la réalisation de notre application, il faut d’abord le conce- voir
pour bien expliquer le fonctionnement des nouveaux besoins. Pour cette raison, nous
consacrons ce chapitre pour la conception de différentes parties de notre projet.

Ce chapitre commence par la présentation du diagramme de séquence. Par la suite
nous allons schématiser les tables utilisées de la base de données. Enfin, nous

38
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allons présenter I’architecture matérielle et logicielle de I’application web ainsi que de la
version mobile.

3.2 Diagramme de séquence

Nous présentons dans cette partie les diagrammes de séquence de notre appli- cation
qui sert & modéliser les interactions entre les objets situés dans un contexte temporel
(décrire les scénarios de chaque cas d’utilisation en mettant 1’accent sur la chronologie
des opérations en interaction avec les objets).
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3.2.1 Diagramme de séquence «S’authentifier»

Cizgremme stquence s suthentfier

; <<boundeny>> <<contol> | ceentif>s |

Authentificstion | Authertificstion | Utilisateur |

Ak

i\

i

e ]
i 3V erification)
' a%
1
)
)
a 5
\4 \ 2 4
aft 7o Wp———
d Champs comglets!
)
= o o o
: i > & P A v
8it {Donnzes imvglides] £ znyoyer donness

' "_—————q_] |

'
1
'
'
'

anées valides] |

L B Y
[Chamgs incomgplets]

FIGURE 3.1 — Le diagramme de séquence «S’authentifier»
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3.2.2  Diagramme de séquence «Changer I’emplacement d’un
article» '

CiagrammeSequence Changer emplacment aride

~ — — ——

L

/\
TN

HagaSinier
ref
Sauthentifier)
! 1: Demandef formulaire ransfert(} =
L 2 kffcher formalaire fransfert) H
; 3 saisir code barre arficlef} -
- L 4 Emojeroodearidel) )
: st 5 Requefes detailes aride)
' =
' | 5.Ch
‘ i [
: & Détailes articies L 7 Réponse détailes aicel) |
: 9 Saisirizentre. emplacement)

17 Saisirlquardté)

1

i 4 o
'
i
)
'

12 Emioyer données(centre, emplacement, quantité)]

16 Résaitat morfication} 15: Réponse medifcala

.
S

|

17: Affcher"Aticies fransférds”) D

FIGURE 3.2 — Le diagramme de séquence «Changer I’emplacement d un article»
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3.2.3 Diagramme de séquence «Mettre a jour la quantité des articles
I en stock»

28 Mletr= & jour ls cusnit 2n 5o

= o S —
\ ]

l\:/ Lengunian=> <emrunize | Lzntingsy

o J4zitrs 3 jcur quantité stack Ceptrai mise 2 jour. Aice

X SRR S S e ) S eSS SRSl
o Hagasinier
A
=t
S'suthenifien]

Czmander_formulaire_sorlis_stock)

Afficher_formulaire_sodie_stock)

h §

saisir_onde_sams_aticlel;

1 Envzyer code arlics . o
{: squetes italles anide]
Chercher détaille aficiel)
Détaills zrticle Réponse détailles adice
opt ’ iChignger quantizs soriz stoo v v A
Seledionner soriie stock(;
——
valider() Emvoyer données sortiel) =
Requeie sorfis stao‘o’;’d—D_t
| —"
L Sortie stock]}
- : Aficher(”Sortie stock eflectude’] § o — Répanss sorfie stack ]
i L Détailie sortie stock
opt l IChanger qusniizé envée o] 4 i i
: Seledionner entrée stock) _
L Saicir quanttél] _[—‘i
saisir cenfre emplacemi( _[ ,
valider ==
o L Envoyer données entréel’ -
Requete enfrée stock "
Enfrée stoci;
o : MicnerEntrée stock effectuée’ E Détatle enfrée Stack Réponse enrde stack
e 14

FIGURE 3.3 — Le diagramme de séquence «Mettre a jour la quantité des articles en stock»



3.2. Diagramme de séquence 43

3.2.4 Diagramme de séquence «Enregistrer une fin de fabri- cation»

DS Enregistrer fin fasricafion

;l <<goundan>> | ccnmb> | eenfifs |
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N _ el IR
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-
1
I D
| e e
; 3. saisir code ordre fabrication(]
i &: Envoyer code fabrization])
J ferT Requstz detailles febrication
i } =
)
i
" =
! §: Chescher fabricetion])
' e
‘
'
'
1 % remglir détaille febrication) 8: Détsilles fabrization 7. Réponsz détaille febrication
b e e e
'
! - -
J 13 Saisir guaniits
i h’_
1
I
1 —
| 11: Valider
| U Ly
) Lol » = 2
) 12: envoyer donnees fin fabrication))
' L
! 13 Reguate fin fabrication])
1 | .
] e Ll
'
'
1 14: Fin fandication])
| )
1
.
: 15: Réponse fin fabricstion
- . v oo TeRe- e b
: 17 Affiches{Fin faorication enegistres”) 18: Detaille fin fabricstion =
] &=
< | v —— e ————
g

FIGURE 3.4 — Le diagramme de séquence «Enregistrer une fin de fabrication»
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3.3 Modéle relationnel

La figure ci-dessous représente les tables utilisées dans notre base des données.
Ces tables représentent I’unité de persistance de notre application.

i ARTICLE

v CLIENT_ARTICLE p £ ARTI CODE

1 o CLAR_ARTI_CODE ~ ARTI CESIGNATION |

- - 5 = - i ~ ey =hIhm "o

( HLGL CTE ) o CLAR_CLNT_CODE ! e

= ELCL NUMERD o CLAR_REFERENCE_CLIE! - ARTIC EMFL CODE |

o BLCL_REFERNECE_CLIE! s 1
o BLCL_CLNT_CODE |

I } 1, _"t

4 CENTRE R
i o CENT_LIBELLE (" EMPLACEMENT '"‘!
o CENT_TYFE | o EMPL_CENT_CODE -
: | o EMFL_COD E
L i o EMPL_LIEELLE -
% i i\ J

1

T - - - B I
{ BESCIN_CF N e e -5
¢ BEOF CRFA NUMERO £ ki '
i | = PROF ORFO NUMERD
o oF_ARTI_CO0 X {- i ~f iz papa
o BEOF_CUMMUL_OTE_SORTIE_UE | TR
¢ BECF_QTE BESCIN | o PROF CENE CODE
s | © PROF_ELPL CODE
% o FPROF_DESIGNATION
| © PROF_QTE_A_PRODUIRE UE
| © PROF_CUMIL_OTE_PRODUITE_
|
| i

FIGURE 3.5 — Schéma de la base de données

3.4 Architecture de I’application

3.4.1 Architecture matérielle

Pour Papplication web :
La machine de I’ utilisateur est le lecteur code a barres mobile qui est lié par Wi-Fi
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avec le serveur de la société qui communique avec la base de données.

Exemple de lecteur code a barres
mobile :

Motorola  MC40-HC, qui est
caractérisé par un écran tactile de

43", un processeur dual-core
800Mhz et 1 Gb de mémoire ram.
Ce lecteur marche sous Android

4.1.

FIGURE 3( sy de a
barres Motorola MC40-HC

L’utilisateur peut aussi lancer I’application web a travers un navigateur web sous
différents types dispositifs comme un smart-phone, une tablette ou un ordinateur, grace
au design adaptatif qui permet d’afficher I’interface de I"application sur diffé- rentes
résolutions d’écran.
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FIGURE 3.7 — Architecture matérielle de I"application web

Pour I’application mobile :

la machine doit exécuter un systéme d’exploitation Windows Phone (la version mi-
nimum est Windows Phone 8). Le smartphone est connecté au serveur de la société a
travers la technologie Wi-Fi . Le serveur de la société contient un serveur web pour étre
accessible a distance et un serveur de base de données qui contient lestables.
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Procédures PL/SQL
packagées

~ " . o

FIGURE 3.8 — Architecture matérielle de I"application mobile

3.42  Architecture logicielle

Pour P’application web :
Les interfaces des pages web sont réalisées par les technologies HTML , CSS et JavaS- cript.
La communication entre le serveur et les pages web se fait 4 travers le langage PHP qui est
un langage de script exécuté du coté serveur. Enfin pour I’envoie des requétes et la
réception des résultats, une extension OCI (Oracle Call Interface)est nécessaire.
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Navigateur Serveur Base de
Web données

FIGURE 3.9 — Architecture logicielle de I"application mobile

Pour I’application mobile :
Les pages et le traitement de I’application Windows Phone sont créés avec le langage

Extensible Application Markup Language (XAML) avec C# qui communiquent a ’aide
des services web avec le serveur et la base de données.

La figure ci-dessous représente I’ architecture d’application mobile réalisée.

ER Windows Phone

FIGURE 3.10 — Architecture logicielle de I’application mobile
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3.5 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons accompli I"analyse des cas d’utilisation. Ensuite nous
avons €laboré les diagrammes de séquence détaillés de chaque cas d’utilisation et le
schéma de la base de données .

Dans le chapitre suivant, nous allons entamer la partie réalisation du projet.
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Réalisation
Sommaire
4.1  Intreduction .......ccooerrr oo 50
4.2 Environnement de travail 51
4.2.1  Environnement matériel ... 51
422 Lesoutilsde travail ... 51
4.3 Principales interfaces graphiques........................... 59
4.3.1 Principales interfaces de I'applicationweb ... 59
4.3.2  Principales interfaces de "application mobile ... 68
44  Chronogramme de travail 72
4.5 ProbIRmes rencoNtreés.............coucmmrrrsmemmmsssssnsssssssessasessssesssmssesennesss 73
45.1 Installation de labasede donnée..................... 73
452 Probléme avec I’émulateur de Windows Phone ... 74
4.6  Conclusion S5SESETess sessrnoresssese st rEs i SRRS VYIS S s naesan e e e s s 75

4.1 Introduction

Tout au long de ce chapitre, nous mettrons en relief les détails techniques spé-
cifiques a la réalisation du projet. Nous présenterons tout d’abord 1’environnement
matériel et logiciel de la réalisation de notre solution.

Enfin, nous finirons par présenter quelques interfaces de "application.

50
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4.2 Environnement de travail

4.2.1 Environnement matériel

Pour le développement, nous avons utilisé un ordinateur portable doté par les
caractéristiques suivantes :

— Processeur : Intel (R) Core TM i5-3230M CPU @ 2.60 GHz 2.50 GHz
— Ram : 4.00 GB
— Disque Dur : 500 Go.
Pour la compilation de I’application mobile, nous avons utilisé un Smartphone Nokia

Lumia 520 qui est caractérisé par un processeur 1 Ghz dual core, 512MB de Ram et qui
marche marche sous Microsoft Windows Phone 8.

4.2.2  Les outils de travail

Pour réaliser notre travail, nous avons installé le systéme de gestion de base de
données (SGBD) Oracle 10g, puis nous avons installé TOAD for Oracle pour qu’on
puisse bien visualiser les schémas des tables de la base de données,

L’ensemble des logiciels et langages qui nous ont servi tout au long du travail a savoir

— Oracle 10g :

Oracle Database est un systéme de
gestion de base de données
relationnel (SGBDR). Fourni par
Oracle Corporation, il a été
développé par Larry Ellison,
accompagneé d’autres personnes
telles que Bob Miner et Ed Oates.

SE

DATAZA
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TABLE 4.1 - Oracle

Développeur Oracle Corporation
Derniére version 12.1

Environnement Multiple-forme

Type SGBD

Licence Commercial

Site web http ://www.oracle.com

— Toad :

Toad (Tool for Oracle Application
Developers) est un logiciel de la
société Quest Software qui permet
de consulter et d’administrer une
base de données. Il est utilisé en
particulier par les développeurs
Oracle et les administrateurs de
bases de données.

TABLE 4.2 — Toad

To:

Développeur Quest Software

Derniére version 11.5

Environnement Microsoft Windows

Type SGBD

Licence Propriétaire

Site web http ://www.quest.com/toad
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— PowerAMC :

Power AMC est un logiciel de mo-
délisation. Il permet de modéliser
les traitements informatiques et
leurs bases de données as- sociées.
Créépar SDP sous le nom
AMC*Designor,  racheté  par
Powersoft, ce logiciel est produit
par Sybase depuis le rachat par cet
éditeur en 1995. Hors de France, la

version internationale est
commercialisée par Sybase sous la
marque PowerDesigner.

PowerAMC supporte différents
types de modéles de bases de
données.

PowerAMC

FIGURE 4 .3 — Power AMC

TABLE 4.3 — Power AMC

Développeur SAP

Derniére version 16.5 SPOS

Environnement Microsoft Windows

Type Outil UML

Licence Propriétaire

Site web http ://www.sap.com/poweramc




4.2. Environnement de travail 54

— Visual Studio 2015

Visual Studio est un ensemble
complet d’outils de développe-
ment permettant de générer des
applications web ASPNET, des
services web XML, des applica-
tions burealgi?u&s et deis appli-
cations mobiles. Visual Basic, - -

Visual C++, Visual C# utilisent > Visual Studio
tous le méme environnement de
développement intégré (IDE), qui
leur permet de partager des outils et
facilite la création de solutions
faisant appel a plusieurs langages.

FIGURE 4.4 — Visual Studio

TABLE 4.4 — Visual Studio

Développeur Microsoft
Derniére version 2015 (juillet 2015)
Ecrit en C+tet C#
Type Environnement de développement inte-
gré
Licence Propriétaire
— WindiisPhhne SDK 8.0 heth/www.visualstudio.com

un environnement de dé-
veloppement complet a utiliser afin
de créer des d’applications et des
jeux pour Windows Phone

8.0 et Windows Phone 7.5. Le kit
de développement logiciel inclut de :
multiples émulateurs et des outils SDK for = g:ﬁndows 8
supplémentaires  permettant de s

définir le profil et de tester
I’application Windows Phone dans
des conditions réelles d’utilisation.

FIGURE 4.5 — Windows Phone
SDK



4.2. Environnement de travail 55

TABLE 4.5 - Windows Phone SDK

- Développeur | Microsoft
Version ' 8.0
Date de publication | Octobre 2012
a Type | Bibliothéque de développement
Licence | Propriétaire
Site web ' dev.windowsphone.com/sl-
- _ si/downloadsdk
- — Texstudio (LATEX) :

LATEX sert a produire des
documents contenant du text.

LATEX créé en 1977 par Donald .
Knuth (Version 3.14159 de 1982

LATEX ‘ode en” 1983 par Lesiie lx Stud'],o
Lamport (version 2e de 19940

— ). Utilisations : principalement
dans les milieux universitaire et
enseignant (surtout scientifique).

Caractéristiques : FIGURE 4.6 — LATEX

par rapport 8 Word/OpenOffice : in n’est pas de type wysiwyg (what you see is
what you get). C’est un langage a balises, comme le html nécessité d’une étape de
compilation pour passer du fichier source au document final. Il est trés pratique
pour composer des documents complexes : notes de bas de page, table de matieres,
des figures, bibliographie, index, melange de plusieurs langues, é€quations
mathématiques, etc...

Inconvénients : difficulté d’apprentissage, gestion des polices et des carac- téres
spéciaux.

— Lelangage HTML :

L’Hypertext Markup Language, généralement abrégé HTML, est le format de
données congu pour représenter les pages web. C’est un langage de balisage
permettant d’écrire de I’hypertexte, d’ou son nom. HTML permet également de
structure rsémantiquement et de mettre en forme le contenu des pages, d’in- clure
- des ressources multimédias dont des images, des formulaires de saisie, et des
programmes informatiques. Il permet de créer des documents interopé-
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rables avec des équipements trés variés de maniére conforme aux exigences de
Paccessibilité du web. Il est souvent utilisé conjointement avec des langages de
programmation (JavaScript) et des formats de présentation (feuilles de style en
cascade). HTML est initialement dérivé du Standard Generalized Markup
Language (SGML).

CSS:

Les feuilles de style en cascade, généralement appelées CSS de I’anglais Casca-
ding Style Sheets, forment un langage informatique qui décrit la présentation des
documents HTML et XML. Les standards deéfinissant CSS sont publiés par le
World Wide Web Consortium (W3C). Introduit au milieu des années 1990, CSS
devient couragemment utilisé dans la conception des sites web et bien pris en
charge par les navigateurs web dans les années 200.

JavaScript :

JavaScript est un langage de programmation de scripts principalement em- ployé
dans les pages web interactives mais aussi pour les serveurs. C’est un langage
orienté objet a prototype, ¢’est-a-dire que les bases du langage et ses principales
interfaces sont fournies par des objets qui ne sont pas des instances de classes, mais
qui sont chacun équipés de constructeurs permettant de créer leurs propriétés, et
notamment une propriété de prototypage qui permet d’en créer des objets héritiers
personnalisés. En outre, les fonctions sont des objets de premiere classe. Le
langage a été créé en 1995 par Brendan Eich (Brendan Eich étant membre du
conseil d’administration de la fondation Mozilla a cette époque).
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— AngularJS:

AngularJS est un framework
JavaScript libre et open-source
développé par Google.

Angular]JS est fondé sur I'ex-
tension du langage HTML par de
nouvelles balises (tags) et attributs
pour aboutir a une définition
déclaratice des pages web, par
opposition a "utilisation
systématique de 1’élément div et a

la définition des éléments de AN G U LA R J S

présentation en javascript.

FIGURE 4.7 — AngularJS

TABLE 4.6 — AngularJS

Développeur Google

Premiére version 2009

Derniére version 1.5.0 (février 2016)

Ecrit en JavaScript

Type Framework JavaScript
Licence Licence MIT

Site web http ://www.angularjs.org
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— Visual C#:

est un langage de programmation
orienté objet, commercialisé par
Microsoft depuis 2002 et destiné a
développer sur la plateforme
Microsoft .NET. Il est dérivé du
C++ et trés proche du Java dont il
reprend la syntaxe générale ainsi
que les concepts, y ajoutant des
notions telles que la surcharge des
opérateurs, les indexeurs et les
délégués. 11 est utilisé notamment
pour développer des applications
web sur la plate-

forme ASP.NET.
TABLE 4.7 — Visual C#
Développeur Microsoft
Premiére version 2001
Derniére version 6.0 (Juillet 2015)
Famille €
Licence Propriétaire
Site web msdn.microsoft.com/pt-br/vesharp
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4.3 Principales interfaces graphiques

4.3.1 Principales interfaces de ’application web

La figure 4.9 présente la page d’authentification de I’application.

Connecter -

FIGURE 4.9 — Interface d’authentification
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La figure 4.10 représente I'interface correspondante au menu de sélection des

modules.

-l
h
o §
[+

Fin fabrication

FIGURE 4.10 — Interface du menu
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La figure 4.11 s’agit du "Side menu" de I’application. Ce menu permet de naviguer

entre les modules sans perdre les données saisies. Il contient aussi I"option de
déconnexion.

Menu

FIGURE 4.11 — Interface du Side menu
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La figure 4.12 s’agit de la page correspondante au module de transfert. L utilisateur doit

remplir les différents champs et valider afin de changer I’emplacement des articles.

< Menu

Désignation

m
[}
(]
]
3
15}
()
o

Transfert

Bec type 1

ntre principal

MAGASIN REBUT

4

FIGURE 4.12 — Interface changer emplacement article
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La figure 4.13 présente I'interface pour faire entrer ou sortir des articles. Pour
choisir entre I’entrée ou la sortie il suffit de choisir I’option désiree.

{ Menu Entrée/Sortie stock

ire centre principal

Emplacerment aplacement automatique

Code article 911060007

4

FIGURE 4.13 - Interface mettre a jour la quantité des articles en stock
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La figure 4.14 s’agit de la page de gestion de I'inventaire de stock.

£ Menu Inventaire

Emplacement

Quantité info

Quantité réelle

Valider Annuler

FIGURE 4.14 — Interface gérer I'inventaire



4.3. Principales interfacesgraphiques

63

La figure 4.15 représente la page de sortie sur ordre de fabrication qui permet de
demander des articles composants.

Déja sortie
- - -
Quantite -

FIGURE 4.15 - Interface demander article composant
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La figure 4.16 s’agit de la page du module de fin fabrication qui permet d’enregistrer la

fin de fabrication des articles.

< Menu

Article

Quantité

A produire

i

"%
{

P LS 4
uantie

rin fabrication

[
P
s

KITCP/165108870

10500

Déja produites 10500

centre principal

12
1L

ation KIT COUPE POUR FAISCE

-
L4

FIGURE 4.16 — Interface enregistrer une fin fabrication
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La figure 4.17 concerne I'interface du module livraison. Ce module permet de créer ou
modifier des bons de livraison.

( Menu livraison
Murmero Bl

L

Centre

Emplacement

Code article
Deésignation

Quantite

Valider Annuler

FIGURE 4.17 — Interface gérer les bons de livraison

ir
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4.3.2  Principales interfaces de ’application mobile

La figure 4.18 correspond a la page d’authentification de I"application. L’utilisateur doit
aussi spécifier ’adresse IP du serveur pour le transfert des données.

Gestion Code a Barres

Login

Username

Serveur

FIGURE 4.18 — Interface mobile d’authentification
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La figure 4.19 représente le menu de I"application mobile qui donne la main a
I"utilisateur de choisir le module désiré.

Gestion Code a Barres

Menu

Transfert

Fin fabrication

Entrée/Sortie stock

Sortie sur OF

Livraison

Inventaire

FIGURE 4.19 — Interface mobile du menu



4.3. Principales interfacesgraphiques 70

La figure 4.20 s’agit de la page du transfert. L’ utilisateur peut scanner le code a barres de

article en choisissant le bouton de scan. L’ utilisateur peut aussi introduire le code
manuellement.

Transfert

Article
Designation
C entre _

arining
Empl _
nrining
C entre _ dest

E mpl _ dest

Quantité

FIGURE 4.20 — Interface mobile changer emplacement article
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La figure 4.21 présente I'interface du module de stock. L’utilisateur peut scanner le code
de I"article et remplir le formulaire pour sortir ou entrer des articles.

Gestion Code a Barres

Entrée/Sortie stock

Article
Designation
Centre

E mpl

arement

Quantité

O Entrée Stock

O Sortie Stock

FIGURE 4 .21 — Interface mobile mettre a jour la quantité des articles en stock
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La figure 4.22 correspond a I’interface du module fin fabrication qui permet
d’enregistrer des articles ayant fini leur fabrication.

MON APPLICATION

Fin fabrication

OF

Article

Designation
A produire

D éja produit

Centre

Emplacemen

Quantité

FIGURE 4.22 — Interface mobile enregistrer une fin fabrication

4.4 Chronogramme de travail

La figure 2.23 présente le diagramme de Gantt de notre projet.



4.5. Problémes rencontrés 73

 Mm Datededébu Datedefin i o
Installation des outils de trav.. 0202116 18/32/18
Decumentation 1502716 0403116

, Conception WO 150
ronition WO UG

Redaction du rapport 1316 28704016

FIGURE 4.23 — Le diagramme de Gantt

4.5 Problémes rencontrés

4.5.1 Installation de la base de donnée

La société nous a fourni la base de données sous forme d’un fichier script de com-
mande Windows "imp". Nous avons rencontré une erreur lors de I’exécution de ce script,
qui consiste a une malle formation des commandes.
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gl C\Windows\system32iemdexe & & - L =5 X

olumn 22 B rows imported
= importing table YACTION_COMMERCIALE INTERUENANTY @ rous imported
. . importing table "ACTION_COMMERCIALE POTENTIEL" rowus imported

. . impowrting table “ACTION_GLOB_CLIENT" rows imported

= importing table "ACTION_GLOB_CONIARCI” rous imported

. . importing tahle YACTION_GLOB_TYPE"

IMP-88P19: row rejected due to ORACLE error i

IMP-B88683: ORACLE error 1 encountered

ORA-@BBA1 : unique constraint (GPBI.ACGT _PK)> violated

fColunn 1 @ :

iColunn 2 Campagne par difaut

; 3

@ rous imported
. . importing table "ACTION_GLOB_UAGUE" rows imported
. . importing tabhle "aCTION_PREDECESSEURY rouws imported
- . importing table “ACTION QUALITE"
IMP-88858: ORACLE error 40863 encountered
ORA-B4B63: package hody "GPBI.PACK_SUIU_MOD" has errors
fRﬂ—BGSBSI PL/SQL: could not find program unit heing called: “GPBI.PACK_SUIU_NMOD

IORA-B6512: at "GPBI.TRG_AQUA_AFTERY, line %
IORA-A40888: error during execution of trigger ’GPBI.TRG_AQUA_AFTER’
. . inporting table “ACTION QUALITE EFFICACITE" _

FIGURE 4 .24 — Probléme de 'installation de la base de données

4.5.2 Probléme avec I’émulateur de Windows Phone

Pour compiler 1’application mobile, nous avions besoin d’un émulateur Windows
Phone. Cet émulateur est limité de performance et était un peu lent au cours de
I’exécution. Parfois il cesse de fonctionner.

De ce fait, nous avons utilisé un smartphone Windows Phone reli¢ & la machine de
développement pour compiler I’application.
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microsoft . cos/expr

. openxmlformats. or

eForegrour

Orientat]

FIGURE 4 25 — Probléme de I’émulateur Windows Phone

4.6 Conclusion

Dans ce chapitre nous nous sommes focalisés sur la description de I’environne- ment
matériel et logiciel qui nous ont permis d’implanter notre application, du part et d’autre,
nous avons mis en évidence les principales interfaces utilisateurs de cette derniére.



Conclusion générale

Dans le cadre du projet de fin d’étude pour I’obtention de la licence appliquée en
informatique de gestion, nous avons I’occasion d’effectuer un stage au sein de Azur
Consulting qui nous a permis de concrétiser nos connaissances acquises durant notre
formation universitaire.

A Toccasion de ce projet, nous avons été amenés a créer une application web et
mobile de gestion de stock en temps réel avec Iutilisation des codes 4 barres. Cela nousa
permis non seulement de mettre en ceuvre les connaissances acquises des trois années
d’étude 3 'ESSECT et d’intégrer le milieu professionnel, mais aussi d’ap- profondir nos
connaissance par |’apprentissage et 1’utilisation de nouveaux outils et technologies de
développement.

Cette expérience nous a permis d’enrichir notre base de connaissance au niveau du
systéeme de gestion de base de données ORACLE et du langage UML ainsi que de profiter

de I’environnement professionnel et des compétences de cette organisation par I’échange
d’idées et d’informations.

De méme, ce projet nous a offert I’opportunité de découvrir nos aptitudes a prendre
en charge un probléme ou une défaillance et de lui concevoir les solutions efficaces
possibles présentant des chances nettes pour parvenir aux résultats adéquats.

Ce stage constitue une expérience professionnelle valorisante et encourageante pour
I’avenir. Enfin, ¢’ est satisfaisant d’avoir pu travailler dans des bonnes conditions et dans un
environnement agréable.
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